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NORMATIVA DE LA XL EDICIÓN DEL TORNEO DE FÚTBOL SALA 

MASCULINO 

“CIUDAD DE CALAHORRA”, 9 y 10 DE AGOSTO DE 2025. 

 

NORMATIVA DE INSCRIPCIÓN 

 

 El XL TROFEO DE FÚTBOL SALA "CIUDAD DE CALAHORRA" 2.025, que va 

a celebrarse el 9 y 10 de agosto, es un torneo organizado por la 

Asociación Deportiva Calagurris y cuenta con la colaboración del 

Ayuntamiento de Calahorra. 

 

 

 Los 4 primeros equipos clasificados recibirán los siguientes 

premios:  

Campeón: 1000,- euros y trofeos. 

Subcampeón: 500,- euros y trofeo. 

Semifinalistas: 200,- euros y trofeo. 

 

Habrá también trofeo al mejor jugador de la final. 

 

 Todos los equipos que se inscriban aceptan las normas de juego 

y desarrollo del Trofeo que establezca la Organización. 
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DESARROLLO DEL SORTEO. 

 

Todos los equipos inscritos en el Torneo y que hayan cumplimentado 

la hoja de inscripción junto con la información necesaria 

correctamente serán identificados con un número para el sorteo. 

 

Configuración fase de grupos: 

Se procederá a configurar 7 grupos de 3 equipos, con los equipos 

participantes. De este modo quedarán configurada la fase de grupos. 

 

Configuración de los octavos de final: 

 Se clasifican a octavos de final los primeros y segundos de 

cada grupo y los 2 mejores terceros de todos los grupos. 

 

 Los enfrentamientos de octavos de final se desarrollarán de la 

siguiente manera: 

 

- Octavos 1: Primer clasificado del grupo A contra segundo 

clasificado del grupo B. 

- Octavos 2: Primer clasificado del grupo C contra segundo 

clasificado del grupo D. 

- Octavos 3: Primer clasificado del grupo E contra segundo 

clasificado del grupo F. 

- Octavos 4: Primer clasificado del grupo G contra el mejor 

tercero de todos los grupos. 

- Octavos 5: Primer clasificado del grupo B contra segundo 

clasificado del grupo A. 

- Octavos 6: Primer clasificado del grupo D contra el segundo 

mejor tercero de todos los grupos. 

- Octavos 7: Primer clasificado del grupo F contra segundo 

clasificado del grupo C. 

- Octavos 8: Segundo clasificado del grupo E contra segundo 

clasificado del grupo G. 

 

 

 

Configuración de los cuartos de final: 

 Se clasifican a cuartos de final los ganadores de cada uno de 

los partidos de octavos de final. 

 

 Los enfrentamientos de cuartos de final se desarrollarán de la 

siguiente manera: 

 

- Cuartos 1: ganador octavos 1 contra ganador octavos 2. 

- Cuartos 2: ganador octavos 3 contra ganador octavos 4. 

- Cuartos 3: ganador octavos 5 contra ganador octavos 6. 

- Cuartos 4: ganador octavos 7 contra ganador octavos 8. 
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Configuración de semifinales: 

  Semifinal 1: ganador cuartos 1 contra ganador cuartos 2. 

  Semifinal 2: ganador cuartos 3 contra ganador cuartos 4. 

 

 

Configuración de la final: 

 Ganadores de cada uno de los partidos de cuartos de final. 

  GANADOR SEMIFINAL 1- GANADOR SEMIFINAL 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Nº pág.: 4 / 8 

BASES DE LOS CAMPEONATOS  

 

DEL DESARROLLO DEL CAMPEONATO: 

 

 Los equipos participantes en este campeonato serán distribuidos 

en 7 grupos de 3 equipos, para jugar una primera fase de liguilla 

de la que se clasificará para la siguiente ronda los 2 primeros 

equipos de los grupos y los 2 mejores terceros equipos de todos los 

grupos. 

 

En esta fase, a cada equipo que gane un partido, se le dará 3 puntos 

y, a cada equipo que empate un partido, se le dará 1 punto.  

 

Cuando dos o más equipos empaten para la clasificación a la siguiente 

ronda de cuartos, el criterio general para determinar la 

clasificación en las diferentes eliminatorias será el siguiente: 

 

a.- Se tendrá en cuenta la diferencia de goles generales de 

cada uno de los equipos (todos los goles a favor menos los goles en 

contra). Pasará a la siguiente ronda el equipo con mejor diferencia 

de goles. 

b.-  Si persiste el empate, se tendrá en cuenta los goles a 

favor de cada uno de los equipos implicados. Pasará a la siguiente 

eliminatoria el equipo más goleador. 

c.-  Se tendrá en cuenta el resultado del partido jugado entre 

los equipos implicados. 

d.- El paso a la siguiente ronda se realizará por sorteo entre 

los equipos implicados, en caso de fuerza mayor. 

 

 De esta fase de liguilla, se clasificarán los 2 primeros 

clasificados de cada grupo.  

La clasificación de los 2 terceros clasificados de todos los grupos 

atenderá a: 

 

a.- Los puntos conseguidos en la liguilla de su grupo. 

b.- La diferencia de goles a favor y en contra. 

c.- Los goles a favor. Equipo más goleador. 

d.- Se realizará por sorteo si hubiera causa mayor. 

 

 

 A partir de la primera fase, la clasificación se decide por 

eliminatoria a partido único, siguiendo siempre el cuadrante que a 

continuación se indica. En caso de empate, se seguirá el criterio 

de lanzamiento de penaltis, en tandas de 3 penaltis, seguido de 

tandas de 1 penalti alternativo. 
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 En la final, en caso de empate, se jugará una prórroga de dos 

tiempos de 5 minutos cada uno a tiempo corrido. De persistir el 

empate se procederá a lanzar 3 penaltis siguiendo el procedimiento 

que se indica en el párrafo anterior. 

 

 

DE LA EXCLUSION AUTOMATICA DE LOS EQUIPOS: 

 

 La Organización podrá decidir la exclusión automática de un 

equipo por los siguientes motivos: 

a.- Por no presentarse a jugar a la hora de comenzar un partido 

o no reunir el mínimo de jugadores exigidos (3 de campo y 1 portero). 

Incluye esta norma el que un equipo no se pudiera formar con un 

mínimo de jugadores por no contar con la misma indumentaria. 

b.- Alineación indebida: la hoja de inscripción no coincide 

con la identidad del jugador que ha participado en el encuentro. 

c.- Alteraciones del orden público a juicio de la organización. 

d.- Hacer un mal uso o perder los materiales que la 

Organización pone a la custodia de los delegados de los equipos. 

Falsificar algún documento de la organización. 

e.- Si durante el desarrollo de un encuentro, un equipo 

mostrara intencionadamente su deseo de perder por favorecerse a sí 

mismo ó a otro equipo.  

f.- Por cualquier circunstancia que, a criterio de la 

Organización, sea considerada suficientemente grave. 

 

ATENCION: Si un equipo es excluido de la competición, la 

clasificación de los que queden en el grupo se decide entonces por: 

1.-  Se dará al resto de equipos del grupo el resultado de 3-0 

a favor en el partido con el equipo descalificado, independientemente 

del resultado que hubieran realizado con él, tanto si hubiera ya 

jugado como si no hubiera jugado todavía. 

2.- En caso de empate en el partido entre los equipos que 

queden en competición, se aplicará la normativa general. 

 

 

 

DE LOS JUGADORES: 

 

Cada equipo está formado por un número entre 8 y 15 jugadores más 

un entrenador y un delegado. Los delegados que no hubieran sido 

inscritos como jugadores no podrán participar en los partidos. Para 

jugar el partido, formarán como mínimo con 4 jugadores de los que 

uno de ellos jugará de portero (3 de campo y 1 portero).  
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Todos los jugadores, deberán tener al mínimo 16 años en el momento 

del partido, estarán perfectamente identificados antes de comenzar 

los partidos con el original o la fotocopia del D.N.I., el Carné de 

Conducir o el N.I.E. (Número de Identificación de Extranjeros). No 

se permitirá jugar a ningún jugador que no hubiera sido identificado 

previamente con alguno de los documentos que se indica. La mesa de 

jueces, además de cuando lo haga al principio de cada encuentro, 

podrá requerir en cualquier momento la presentación del D.N.I. a 

cualquier jugador para comprobar su identidad. 

 

Todos los jugadores irán perfectamente uniformados de camiseta y 

pantalón y medias con las mismas características. El portero irá de 

colores distintos al resto del equipo. 

 

Los árbitros, jueces de mesa y representantes de la organización no 

permitirán la entrada al terreno de juego de un jugador que no fuera 

convenientemente uniformado.  No se aceptará a los jugadores 

uniformados con bañador, bermudas o similares.  

 

Cuando dos equipos presenten con uniformes que pueda dificultar el 

normal desarrollo del partido, el árbitro hará cambiar, por sorteo, 

a uno de ellos de uniforme o colocarse petos. 

 

 

DE LOS DELEGADOS DE LOS EQUIPOS: 

 

Únicamente pueden hacer de delegados de los equipos, las personas 

indicadas en la hoja de inscripción como “delegados” o cómo 

jugadores.   

 

Los delegados se presentarán diez minutos antes de comenzar el 

encuentro para iniciar los trámites oportunos: identificación de 

jugadores, árbitros, etc. En caso de no presentarse dichos delegados, 

el equipo a quién represente será excluido del campeonato. 

 

Quienes formen la mesa de jueces tienen la potestad para hacer las 

observaciones oportunas a jugadores y delegados de los equipos en 

juego que, fuera de la pista, se muestren incorrectamente. Tienen 

capacidad para amonestar. 

 

En el pabellón Europa, habrá representantes de la Organización del 

Campeonato para ayudar a solucionar las cuestiones y dudas que estos 

delegados puedan tener. La Organización puede modificar estas 

circunstancias organizativas como estime conveniente.  
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OTROS ASPECTOS ORGANIZATIVOS: 

 

 Este campeonato se regirá por el REGLAMENTO DE LA LIGA NACIONAL 

DE FUTBOL SALA (RFEF) vigente, corregido por la presente normativa, 

especialmente en lo referente a: 

 

 - Cada partido consta de dos tiempos de 20 minutos cada uno 

en la primera fase, cuartos de final y semifinales, y de dos tiempos 

de 25 minutos cada uno en la final, siempre a tiempo corrido; sin 

tiempos muertos ni paros de reloj salvo indicación arbitral a 

excepción de la final que cada equipo podrá solicitar 1 tiempo muerto 

de 1 minuto en cada parte debiendo solicitarlo a los colegiados. 

Cada partido tiene un descanso de 5 minutos. La organización podrá 

alterar la duración de los partidos y del descanso. 

 

 - No existen tiempos muertos salvo en la Final del 

Campeonato. 

 

 - Sólo son acumulables las faltas de equipo. Durante las 

prórrogas, continúan contabilizándose las faltas acumuladas.  

 

 Todos los partidos comienzan a la hora indicada (en punto). No 

se permitirá a los equipos ningún tipo de demora.  

 

 No existe póliza de seguro de lesiones. La Organización no se 

hace responsable de los accidentes o lesiones de los participantes 

en este campeonato. 

 

 De producirse alguna circunstancia u anomalía extraordinaria 

que afectará al campeonato, su resolución quedará a criterio de la 

Organización. Las decisiones de la Organización son inapelables. 

Todos los jugadores y equipos que se han inscrito en este TROFEO, 

aceptan las bases del campeonato aquí expuestas. 

 

 

SANCIONES: 

 

 Existen dos tipos de sanciones para penalizar otras tantas 

reconocidas y admitidas infracciones. 

 

a.- TARJETAS AMARILLAS:  

 La acumulación de 2 tarjetas amarillas en un mismo partido 

supone la expulsión del jugador infractor del terreno de juego. El 

jugador sancionado NO puede ser sustituido durante 2 minutos por lo 
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que el equipo jugará con un integrante menos durante esos 2 minutos 

o hasta gol del equipo contrario durante esos 2 minutos. La 

acumulación de 3 tarjetas amarillas a lo largo del campeonato supone 

la suspensión de 1 partido (el siguiente) del jugador infractor. A 

partir de semifinales se limpian las tarjetas. 

 

b.- TARJETAS ROJAS: 

 

 Supone la expulsión del jugador infractor del terreno de juego 

instantáneamente sin que pueda volver a jugar ese partido ni el 

siguiente tanto en los partidos de una misma fase como de fases 

posteriores. El jugador sancionado NO puede ser sustituido por otro 

en el transcurro de los 2 minutos posteriores o hasta gol del equipo 

contrario durante esos 2 minutos. Este jugador podrá ser sustituido 

por otro.  

La Organización puede estimar la falta como más grave y aplicar una 

sanción mayor. 

 

 

 

 

 

 


