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NORMATIVA DE LA XL EDICION DEL TORNEO DE FUTBOL SALA
MASCULINO

“CIUDAD DE CALAHORRA”, 9 y 10 DE AGOSTO DE 2025.

NORMATIVA DE INSCRIPCION

El XL TROFEO DE FUTBOL SALA "CIUDAD DE CALAHORRA" 2.025, que va
a celebrarse el 9 y 10 de agosto, es un torneo organizado por la

Asociacién Deportiva Calagurris y cuenta con la colaboracién del
Ayuntamiento de Calahorra.

Los 4 primeros equipos clasificados recibiran los siguientes
premios:

Campeén: 1000,- euros y trofeos.
Subcampeén: 500,- euros y trofeo.
Semifinalistas: 200,- euros y trofeo.

Habra también trofeo al mejor jugador de la final.

Todos los equipos que se inscriban aceptan las normas de Jjuego
y desarrollo del Trofeo que establezca la Organizacién.
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DESARROLLO DEL SORTEO.

Todos los equipos inscritos en el Torneo y que hayan cumplimentado
la hoja de inscripcidén Junto con la informacidn necesaria
correctamente seran identificados con un numero para el sorteo.

Configuracidén fase de grupos:
Se procederd a configurar 7 grupos de 3 equipos, con los equipos
participantes. De este modo quedarédn configurada la fase de grupos.

Configuracién de los octavos de final:
Se clasifican a octavos de final los primeros y segundos de
cada grupo y los 2 mejores terceros de todos los grupos.

Los enfrentamientos de octavos de final se desarrollarédn de la
siguiente manera:

- Octavos 1: Primer clasificado del grupo A contra segundo
clasificado del grupo B.

- Octavos 2: Primer clasificado del grupo C contra segundo
clasificado del grupo D.

- Octavos 3: Primer <clasificado del grupo E contra segundo
clasificado del grupo F.

- Octavos 4: Primer clasificado del grupo G contra el mejor
tercero de todos los grupos.

- Octavos 5: Primer clasificado del grupo B contra segundo
clasificado del grupo A.

- Octavos 6: Primer clasificado del grupo D contra el segundo
mejor tercero de todos los grupos.

- Octavos 7: Primer clasificado del grupo F contra segundo
clasificado del grupo C.

- Octavos 8: Segundo clasificado del grupo E contra segundo

clasificado del grupo G.

Configuracidén de los cuartos de final:
Se clasifican a cuartos de final los ganadores de cada uno de
los partidos de octavos de final.

Los enfrentamientos de cuartos de final se desarrollarédn de la
siguiente manera:

- Cuartos 1: ganador octavos 1 contra ganador octavos 2.
Cuartos 2: ganador octavos 3 contra ganador octavos 4.
Cuartos 3: ganador octavos 5 contra ganador octavos 6.
Cuartos 4: ganador octavos 7 contra ganador octavos 8.
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Configuracién de semifinales:
Semifinal 1: ganador cuartos 1 contra ganador cuartos 2.
Semifinal 2: ganador cuartos 3 contra ganador cuartos 4.

Configuracién de la final:
Ganadores de cada uno de los partidos de cuartos de final.
GANADOR SEMIFINAL 1- GANADOR SEMIFINAL 2

8
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BASES DE LOS CAMPEONATOS
DEL DESARROLLO DEL CAMPEONATO:

Los equipos participantes en este campeonato seran distribuidos
en 7 grupos de 3 equipos, para Jjugar una primera fase de liguilla
de la que se clasificara para la siguiente ronda los 2 primeros
equipos de los grupos y los 2 mejores terceros equipos de todos los
grupos.

En esta fase, a cada equipo que gane un partido, se le dard 3 puntos
y, a cada equipo que empate un partido, se le darad 1 punto.

Cuando dos o méds equipos empaten para la clasificacidén a la siguiente
ronda de cuartos, el criterio general ©para determinar la
clasificacidén en las diferentes eliminatorias serd el siguiente:

a.- Se tendrd en cuenta la diferencia de goles generales de
cada uno de los equipos (todos los goles a favor menos los goles en
contra). Pasard a la siguiente ronda el equipo con mejor diferencia
de goles.

b.- Si persiste el empate, se tendrd en cuenta los goles a
favor de cada uno de los equipos implicados. Pasard a la siguiente
eliminatoria el equipo mas goleador.

c.— Se tendrd en cuenta el resultado del partido jugado entre
los equipos implicados.
d.- EIl paso a la siguiente ronda se realizard por sorteo entre

los equipos implicados, en caso de fuerza mayor.

De esta fase de 1liguilla, se clasificardn 1los 2 primeros
clasificados de cada grupo.
La clasificacidén de los 2 terceros clasificados de todos los grupos
atenderd a:

.— Los puntos conseguidos en la liguilla de su grupo.
La diferencia de goles a favor y en contra.

.— Los goles a favor. Equipo méas goleador.

.— Se realizard por sorteo si hubiera causa mayor.
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[

A partir de la primera fase, la clasificacidén se decide por
eliminatoria a partido Unico, siguiendo siempre el cuadrante que a
continuacién se indica. En caso de empate, se seguird el criterio
de lanzamiento de penaltis, en tandas de 3 penaltis, seguido de
tandas de 1 penalti alternativo.
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En la final, en caso de empate, se jugara una proérroga de dos
tiempos de 5 minutos cada uno a tiempo corrido. De persistir el
empate se procederd a lanzar 3 penaltis siguiendo el procedimiento
que se indica en el parrafo anterior.

DE LA EXCLUSION AUTOMATICA DE LOS EQUIPOS:

La Organizacién podra decidir la exclusidén automética de un
equipo por los siguientes motivos:

a.- Por no presentarse a jugar a la hora de comenzar un partido
0 no reunir el minimo de jugadores exigidos (3 de campo y 1 portero).
Incluye esta norma el gque un equipo no se pudiera formar con un
minimo de jugadores por no contar con la misma indumentaria.

b.- Alineacidén indebida: la hoja de inscripcidén no coincide
con la identidad del jugador que ha participado en el encuentro.

c.—- Alteraciones del orden publico a juicio de la organizacidn.

d.- Hacer un mal uso o perder los materiales que la

Organizacién pone a la custodia de los delegados de los equipos.
Falsificar alguin documento de la organizacidn.

e.- Si durante el desarrollo de un encuentro, un equipo
mostrara intencionadamente su deseo de perder por favorecerse a si
mismo 6 a otro equipo.

f.- Por cualguier circunstancia que, a criterio de 1la
Organizacién, sea considerada suficientemente grave.

ATENCION: Si un equipo es excluido de 1la competicidn, la
clasificacidén de los que queden en el grupo se decide entonces por:
1.- Se dard al resto de equipos del grupo el resultado de 3-0

a favor en el partido con el equipo descalificado, independientemente
del resultado que hubieran realizado con él, tanto si hubiera ya
jugado como si no hubiera jugado todavia.

2.-— En caso de empate en el partido entre los equipos que
queden en competicidn, se aplicara la normativa general.

DE LOS JUGADORES:

Cada equipo estd formado por un numero entre 8 y 15 jugadores mas
un entrenador y un delegado. Los delegados que no hubieran sido
inscritos como jugadores no podran participar en los partidos. Para
jugar el partido, formardn como minimo con 4 jugadores de los que
uno de ellos jugarad de portero (3 de campo y 1 portero).
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Todos los jugadores, deberan tener al minimo 16 afios en el momento
del partido, estaran perfectamente identificados antes de comenzar
los partidos con el original o la fotocopia del D.N.I., el Carné de
Conducir o el N.I.E. (Numero de Identificacidn de Extranjeros). No
se permitira jugar a ningun jugador que no hubiera sido identificado
previamente con alguno de los documentos que se indica. La mesa de
jueces, ademéds de cuando lo haga al principio de cada encuentro,
podréd requerir en cualquier momento la presentacién del D.N.I. a
cualquier jugador para comprobar su identidad.

Todos los jugadores iradn perfectamente uniformados de camiseta vy
pantaldén y medias con las mismas caracteristicas. El portero ira de
colores distintos al resto del equipo.

Los arbitros, jueces de mesa y representantes de la organizacidn no
permitirdn la entrada al terreno de juego de un jugador que no fuera
convenientemente uniformado. No se aceptard a los Jjugadores
uniformados con bafador, bermudas o similares.

Cuando dos equipos presenten con uniformes que pueda dificultar el
normal desarrollo del partido, el arbitro hara cambiar, por sorteo,
a uno de ellos de uniforme o colocarse petos.

DE LOS DELEGADOS DE LOS EQUIPOS:

Unicamente pueden hacer de delegados de los equipos, las personas
indicadas en la hoja de inscripcidén como “delegados” o cbdmo
jugadores.

Los delegados se presentardn diez minutos antes de comenzar el
encuentro para iniciar los tramites oportunos: identificacidn de
jugadores, arbitros, etc. En caso de no presentarse dichos delegados,
el equipo a quién represente serd excluido del campeonato.

Quienes formen la mesa de jueces tienen la potestad para hacer las
observaciones oportunas a Jjugadores y delegados de los equipos en
juego que, fuera de la pista, se muestren incorrectamente. Tienen
capacidad para amonestar.

En el pabellédn Europa, habrd representantes de la Organizaciédn del
Campeonato para ayudar a solucionar las cuestiones y dudas gque estos
delegados puedan tener. La Organizacidén puede modificar estas
circunstancias organizativas como estime conveniente.



Asociacién Deportiva Calagurris N° pag.: 7 / 8

OTROS ASPECTOS ORGANIZATIVOS:

Este campeonato se regird por el REGLAMENTO DE LA LIGA NACIONAL
DE FUTBOL SALA (RFEF) vigente, corregido por la presente normativa,
especialmente en lo referente a:

- Cada partido consta de dos tiempos de 20 minutos cada uno
en la primera fase, cuartos de final y semifinales, y de dos tiempos
de 25 minutos cada uno en la final, siempre a tiempo corrido; sin
tiempos muertos ni paros de reloj salvo indicacidén arbitral a
excepcién de la final que cada equipo podré solicitar 1 tiempo muerto
de 1 minuto en cada parte debiendo solicitarlo a los colegiados.
Cada partido tiene un descanso de 5 minutos. La organizacidén podra
alterar la duracidén de los partidos y del descanso.

- No existen tiempos muertos salvo en la Final del
Campeonato.

- S6lo son acumulables las faltas de equipo. Durante las
prérrogas, contintan contabilizédndose las faltas acumuladas.

Todos los partidos comienzan a la hora indicada (en punto). No
se permitird a los equipos ningtn tipo de demora.

No existe pdliza de seguro de lesiones. La Organizacidén no se
hace responsable de los accidentes o lesiones de los participantes
en este campeonato.

De producirse alguna circunstancia u anomalia extraordinaria
que afectard al campeonato, su resolucidn quedard a criterio de la
Organizacién. Las decisiones de la Organizacidén son inapelables.
Todos los jugadores y equipos que se han inscrito en este TROFEO,
aceptan las bases del campeonato aqui expuestas.

SANCIONES:

Existen dos tipos de sanciones para penalizar otras tantas
reconocidas y admitidas infracciones.

a.—- TARJETAS AMARILLAS:

La acumulacién de 2 tarjetas amarillas en un mismo partido
supone la expulsidén del jugador infractor del terreno de Jjuego. El
jugador sancionado NO puede ser sustituido durante 2 minutos por 1lo
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que el equipo Jjugard con un integrante menos durante esos 2 minutos
o hasta gol del equipo contrario durante esos 2 minutos. La
acumulacién de 3 tarjetas amarillas a lo largo del campeonato supone
la suspensidén de 1 partido (el siguiente) del jugador infractor. A
partir de semifinales se limpian las tarjetas.

b.- TARJETAS ROJAS:

Supone la expulsidén del jugador infractor del terreno de juego
instantdneamente sin que pueda volver a jugar ese partido ni el
siguiente tanto en los partidos de una misma fase como de fases
posteriores. El jugador sancionado NO puede ser sustituido por otro
en el transcurro de los 2 minutos posteriores o hasta gol del equipo
contrario durante esos 2 minutos. Este jugador podrad ser sustituido
por otro.

La Organizacidén puede estimar la falta como més grave y aplicar una
sancién mayor.



