Asociacién Deportiva Calagurris N° pag.: 1 / 7

NORMATIVA DE LA XLI EDICION DEL TORNEO DE FUTBOL SALA MASCULINO
“CIUDAD DE CALAHORRA”, 15y 16 DE AGOSTO DE 2026.

NORMATIVA DE INSCRIPCION

El XLI TORNEO DE FUTBOL SALA "CIUDAD DE CALAHORRA" 2.026, que va a
celebrarse el 15y 16 de agosto, es un torneo organizado por la Asociacion Deportiva
Calagurris y cuenta con la colaboracién del Ayuntamiento de Calahorra.

Los 4 primeros equipos clasificados recibiran los siguientes premios:
Campeodn: 1400,- euros y trofeos.
Subcampedn: 700,- euros y trofeo.
Semifinalistas: 300,- euros y trofeo.

Habra también trofeo al mejor jugador de la final.

Todos los equipos que se inscriban aceptan las normas de juego y desarrollo
del torneo que establezca la Organizacion.
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DESARROLLO DEL SORTEO.

Todos los equipos inscritos en el Torneo y que hayan cumplimentado la hoja de inscripcién
junto con la informacion necesaria correctamente seran identificados con un namero para
el sorteo.

Configuracion fase de grupos:
Se procedera a configurar 8 grupos de 3 equipos y 1 grupo de 4 equipos, con los
equipos participantes. De este modo quedaran configurada la fase de grupos.

Configuracion de los octavos de final:
Se clasifican a octavos de final los primeros de cada grupo, el 2° del grupo de 4
equipos y los 6 mejores segundos de todos los grupos de 3 equipos.

Los enfrentamientos de octavos de final se desarrollaran de la siguiente manera:
- Octavos 1: Primer clasificado del grupo A contra el primer clasificado del grupo B.
- Octavos 2: Primer clasificado del grupo C contra el cuarto mejor segundo clasificado.
- Octavos 3: Primer clasificado del grupo D contra el primer mejor segundo clasificado.
- Octavos 4: Primer clasificado del grupo E contra el segundo clasificado del grupo |.
- Octavos 5: Primer clasificado del grupo F contra el sexto mejor segundo clasificado.
- Octavos 6: Primer clasificado del grupo G contra el segundo mejor segundo
clasificado.
- Octavos 7: Primer clasificado del grupo H contra el tercer mejor segundo clasificado.
- Octavos 8: Primer clasificado del grupo | contra el quinto mejor segundo clasificado.

Configuracion de los cuartos de final:
Se clasifican a cuartos de final los ganadores de cada uno de los partidos de octavos
de final.
Los enfrentamientos de cuartos de final se desarrollaran de la siguiente manera:
- Cuartos 1: ganador octavos 1 contra ganador octavos 2.
- Cuartos 2: ganador octavos 3 contra ganador octavos 4.
- Cuartos 3: ganador octavos 5 contra ganador octavos 6.
- Cuartos 4: ganador octavos 7 contra ganador octavos 8.

Configuracion de semifinales:
Semifinal 1: ganador cuartos 1 contra ganador cuartos 2.
Semifinal 2: ganador cuartos 3 contra ganador cuartos 4.

Configuracion de la final:
Ganadores de cada uno de los partidos de semifinales.
GANADOR SEMIFINAL 1- GANADOR SEMIFINAL 2
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BASES DE LOS CAMPEONATOS
DEL DESARROLLO DEL CAMPEONATO:

Los equipos participantes en este campeonato seran distribuidos en 8 grupos de 3
equipos y 1 grupo de 4 equipos, para jugar una primera fase de liguilla de la que se
clasificard para la siguiente ronda el primer equipo clasificado de cada uno de los grupos,
el 2° clasificado del grupo de 4 equipos y los 6 mejores segundos equipos de todos los
grupos de 3 equipos.

En esta fase, a cada equipo que gane un partido, se le dara 3 puntos y, a cada equipo que
empate un partido, se le dara 1 punto.

Cuando dos 0 mas equipos empaten a puntos dentro de un mismo grupo el criterio general
para determinar la clasificacion en las diferentes eliminatorias sera el siguiente:

a.- Se tendra en cuenta la diferencia de goles generales de cada uno de los
equipos (todos los goles a favor menos los goles en contra). Pasara a la siguiente ronda el
equipo con mejor diferencia de goles.

b.- Si persiste el empate, se tendra en cuenta los goles a favor de cada uno de los
equipos implicados. Pasara a la siguiente eliminatoria el equipo mas goleador.

c.- Se tendra en cuenta el resultado del partido jugado entre los equipos implicados.

d.- Si persistiera el empate tras aplicar todos los criterios anteriores, la clasificacion
se resolvera mediante sorteo realizado por la Organizacion

De esta fase de liguilla, se clasificara el primer clasificado de cada grupo y el segundo
clasificado del grupo de 4 equipos.
La determinacion de los 6 mejores segundos clasificados entre los 8 grupos de 3 equipos,
atendera, por este orden, a los siguientes criterios:

a.- Los puntos conseguidos en la liguilla de su grupo.

b.- La diferencia de goles a favor y en contra.

c.- Los goles a favor. Equipo mas goleador.

d.- Si persistiera el empate tras aplicar todos los criterios anteriores, la clasificacion se
resolvera mediante sorteo realizado por la Organizacién

A partir de la primera fase, la clasificacion se decide por eliminatoria a partido unico,
siguiendo siempre el cuadrante que a continuacion se indica. En caso de empate, se
seguira el criterio de lanzamiento de penaltis, en tandas de 3 penaltis, seguido de tandas
de 1 penalti alternativo.

En la final, en caso de empate, se jugara una prorroga de dos tiempos de 5 minutos
cada uno a tiempo corrido. De persistir el empate se procedera a lanzar 3 penaltis siguiendo
el procedimiento que se indica en el parrafo anterior.
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DE LA EXCLUSION AUTOMATICA DE LOS EQUIPOS:

La Organizacién podra decidir la exclusion automética de un equipo por los
siguientes motivos:

a.- Por no presentarse a jugar a la hora de comenzar un partido o no reunir el
minimo de jugadores exigidos (3 de campo y 1 portero). Incluye esta norma el que un equipo
no se pudiera formar con un minimo de jugadores por no contar con la misma indumentaria.
Si un equipo no se presenta a jugar, todos los jugadores inscritos en ese equipo no se
podran apuntar el proximo afio.

b.-  Alineacién indebida: la hoja de inscripciébn no coincide con la identidad del
jugador que ha participado en el encuentro.

c.-  Alteraciones del orden publico a juicio de la organizacién.

d.- Hacer un mal uso o perder los materiales que la Organizacién pone a la
custodia de los delegados de los equipos. Falsificar algan documento de la organizacion.

e.- Si durante el desarrollo de un encuentro, un equipo mostrara
intencionadamente su deseo de perder por favorecerse a si mismo 6 a otro equipo.

f.- Por cualquier circunstancia que, a criterio de la Organizacion, sea considerada

suficientemente grave.

ATENCION: Si un equipo es excluido de la competicion, la clasificacion de los que queden
en el grupo se decide entonces por:

1.- Se daré al resto de equipos del grupo el resultado de 3-0 a favor en el partido
con el equipo descalificado, independientemente del resultado que hubieran realizado con
él, tanto si hubiera ya jugado como si no hubiera jugado todavia.

2.- En caso de empate en el partido entre los equipos que queden en competicion,
se aplicara la normativa general.

DE LOS JUGADORES:

Cada equipo esta formado por un namero entre 8 y 15 jugadores mas un delegado. Los
delegados que no hubieran sido inscritos como jugadores no podran participar en los
partidos. Para jugar el partido, formaran como minimo con 4 jugadores de los que uno de
ellos jugara de portero (3 de campo y 1 portero).

Todos los jugadores, deberan tener al minimo 16 afios en el momento del partido, estaran
perfectamente identificados antes de comenzar los partidos con el original o la fotocopia del
D.N.l., el Carné de Conducir o el N.I.E. (Numero de ldentificaciéon de Extranjeros). No se
permitird jugar a ningun jugador gue no hubiera sido identificado previamente con alguno
de los documentos que se indica. La mesa de jueces, ademas de cuando lo haga al principio
de cada encuentro, podra requerir en cualquier momento la presentacion del D.N.Il. a
cualquier jugador para comprobar su identidad.

Todos los jugadores iran perfectamente uniformados de camiseta y pantalon y medias con
las mismas caracteristicas. El portero ira de colores distintos al resto del equipo.
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Los arbitros, jueces de mesa y representantes de la organizacion no permitiran la entrada
al terreno de juego de un jugador que no fuera convenientemente uniformado. No se
aceptard a los jugadores uniformados con bafiador, bermudas o similares.

Cuando dos equipos presenten con uniformes que pueda dificultar el normal desarrollo del
partido, el arbitro hara cambiar, por sorteo, a uno de ellos de uniforme o colocarse petos.

DE LOS DELEGADOS DE LOS EQUIPOS:

Unicamente pueden hacer de delegados de los equipos, las personas indicadas en la hoja
de inscripcion como “delegados” o como jugadores.

Los delegados se presentaran diez minutos antes de comenzar el encuentro para iniciar los
trAmites oportunos: identificacién de jugadores, arbitros, etc. En caso de no presentarse
dichos delegados, el equipo al que frepresente sera excluido del campeonato.

Quienes formen la mesa de jueces tienen la potestad para hacer las observaciones
oportunas a jugadores y delegados de los equipos en juego que, fuera de la pista, se
muestren incorrectamente. Tienen capacidad para amonestar.

En ambos pabellones, habra representantes de la Organizacion del Torneo para ayudar a
solucionar las cuestiones y dudas que estos delegados puedan tener. La Organizacién
puede modificar estas circunstancias organizativas como estime conveniente.

OTROS ASPECTOS ORGANIZATIVOS:

El torneo se regird por las Reglas de Juego de Futbol Sala vigentes de la RFEF,
salvo las adaptaciones expresamente recogidas en la presente normativa, especialmente
en lo referente a:

- Cada partido consta de dos tiempos de 20 minutos cada uno en la primera
fase, cuartos de final y semifinales, y de dos tiempos de 25 minutos cada uno en la final,
siempre a tiempo corrido; sin tiempos muertos ni paros de reloj salvo indicacion arbitral a
excepcion de la final que cada equipo podré solicitar 1 tiempo muerto de 1 minuto en cada
parte debiendo solicitarlo a los colegiados. Cada partido tiene un descanso de 5 minutos.
La organizacién podré alterar la duracién de los partidos y del descanso.

- No existen tiempos muertos salvo en la Final del Campeonato.

- Sélo son acumulables las faltas de equipo. Durante las prérrogas, contintan
contabilizandose las faltas acumuladas.

Todos los partidos comienzan a la hora indicada (en punto). No se permitira a los
equipos ningun tipo de demora.
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No existe poliza de seguro de lesiones. La Organizacion no se hace responsable de
los accidentes o lesiones de los participantes en este campeonato.

De producirse alguna circunstancia u anomalia extraordinaria que afectara al
campeonato, su resolucion quedara a criterio de la Organizacion. Las decisiones de la
Organizacion son inapelables. Todos los jugadores y equipos que se han inscrito en este
TORNEDO, aceptan las bases del campeonato aqui expuestas.

SANCIONES:

Existen dos tipos de sanciones para penalizar otras tantas reconocidas y admitidas
infracciones.

a.- TARJETAS AMARILLAS:

La acumulacion de 2 tarjetas amarillas en un mismo partido supone la expulsién del
jugador infractor del terreno de juego. El jugador sancionado NO puede ser sustituido
durante 2 minutos por lo que el equipo jugara con un integrante menos durante esos 2
minutos o hasta gol del equipo contrario durante esos 2 minutos. La acumulacién de 3
tarjetas amarillas a lo largo del campeonato supone la suspension de 1 partido (el siguiente)
del jugador infractor. A partir de semifinales se limpian las tarjetas.

b.- TARJETAS ROJAS:

La tarjeta roja supone la expulsion inmediata del jugador infractor del terreno de
juego, no pudiendo volver a participar en dicho encuentro. Asimismo, el jugador expulsado
quedara sancionado y no podréa disputar el siguiente partido de su equipo,
independientemente de que corresponda a la misma fase o a una fase posterior del
torneo.

Tras la expulsién, el equipo del jugador sancionado permanecera con un jugador menos
durante los 2 minutos siguientes o hasta que el equipo contrario marque un gol durante
dicho periodo. Una vez transcurridos los 2 minutos o producido el gol, otro jugador podra
incorporarse al terreno de juego en sustitucion del jugador expulsado. En ningun
caso el jugador que haya recibido la tarjeta roja podra volver a participar en el encuentro.

La Organizacion podra considerar la infraccion cometida de mayor gravedad y, en
consecuencia, ampliar la sancion cuando las circunstancias asi lo justifiquen.
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CESION DE DERECHOS DE IMAGEN:

La participaciéon en el Torneo de Futbol Sala implica la autorizacién para que la Asociacidn
Deportiva Calagurris, como entidad organizadora, pueda captar y utilizar fotografias, videos y
demas material audiovisual obtenido durante el desarrollo del torneo.

Estas imagenes podran ser utilizadas con fines exclusivamente informativos, deportivos,
promocionales y divulgativos, pudiendo ser publicadas en la pagina web oficial de la Asociacion,
redes sociales, medios de comunicacidn, carteleria, memorias, publicaciones y cualquier otro
soporte relacionado con la difusiéon y promocién del torneo y de las actividades de la Asociacién.

Los participantes, o sus padres, madres o representantes legales en el caso de menores de edad,
declaran conocer y aceptar esta condicion mediante la formalizacién de la inscripcién en el torneo.

El tratamiento de las imagenes se realizara de conformidad con la normativa vigente en materia
de proteccién de datos personales, en particular el Reglamento (UE) 2016/679 (RGPD) y la Ley
Organica 3/2018, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales
(LOPDGDD).

Aquellas personas que deseen ejercer sus derechos de acceso, rectificacion, supresién, oposicion,

limitacion del tratamiento o cualquier otro reconocido por la normativa aplicable podran dirigirse
a la Asociacion Deportiva Calagurris a través de los canales oficiales de contacto.

SEGURO Y RESPONSABILIDAD

La participacién en el Torneo de Futbol Sala se realiza de forma libre y voluntaria, asumiendo cada
participante los riesgos inherentes a la practica de la actividad deportiva.

La Asociacion Deportiva Calagurris, como entidad organizadora, no sera responsable de las
lesiones, accidentes, daiios fisicos 0 materiales que puedan sufrir los participantes durante el
desarrollo del torneo.

Todos los equipos participantes declaran que sus jugadores se encuentran en condiciones fisicas
adecuadas para la practica del futbol y participan bajo su propia responsabilidad o, en el caso de
menores de edad, bajo la responsabilidad y autorizacién de sus padres, madres o representantes
legales.

La Organizacién recomienda que todos los participantes dispongan de un seguro médico o de
accidentes deportivos que cubra cualquier eventualidad derivada de la practica deportiva durante
el torneo.

La inscripcion en el torneo supone la aceptacion integra de las presentes condiciones y la
exoneracion de responsabilidad de la Organizacion en los términos anteriormente indicados.



